Lietuvos mokiniy informatikos olimpiada

Resp. etapas (1) e 2019 m. vasario 5 d. Dalyviams
Informacija mokiniams

Svarbi informacija.

¢ Olimpiada vyks vasario 5 d. nuo 10 iki 15 val.

« Sio etapo metu pateikiami trys praktiniai uzdaviniai. Uz viena uzdavinj galima surinkti
iki 100 tasky, i$ viso galima surinkti iki 300 tasky. Taskai skiriami tik uz testavimo
rezultatus.

e Programuoti leidziama C++ ir C kalbomis. Uzduociy sprendimai pateikiami tik per
programavimo varzyby sistema (CMS) (Zr. informacija zemiau).

¢ Olimpiados metu per CMS galite susisiekti ir uzduoti klausimus Vertinimo
komisijai bei Techniniam komitetui. (zr. informacija zemiau).

o Atkreipkite démesj, kad kai kuriuose uzdaviniuose numatyti daliniai ribojimai ir dalinis
vertinimas. Pavyzdziui, didelé dalis testy, su kuriais bus testuojama jusy programa, gali
turéti mazus ribojimus. Jei nezinote, kaip iSspresti uzdavinj su didesniais ribojimais,
pagalvokite apie dalinio uzdavinio sprendima. Gerai issprende dalinj uzdavinj galite
surinkti daugiau tasky, nei prastai iSsprende uzdavinj su pilnais ribojimais.

o Tvirtinant rezultatus yra perziurimi pateikty programuy tekstai. Uz testus varzyby
sistemos automatiskai paskirti taskai gali buti panaikinti, jei nustatoma, kad mokinys
dirbo nesaziningai arba jei programa nebando spresti uzdavinio, o atsakymai gaunami
kitu budu (pavyzdziui, pasinaudojant informacija matoma varzybuy sistemos pateikia-
muose klaidy pranesimuose).

o Informacija apie apeliacijy pateikimo terminus bei galutiniy rezultaty paskelbimo datas
bus paskelbta olimpiados dieng LMIO svetainéje.

e Dr. J. P. Kazicko konkursai — alternatyvus kelias j informatikos olimpiados respublikinio
etapo finalg. Du geriausi Dr. J. P. Kazicko kompiuterininky forumo progra-
mavimo konkurso (http://forumas.ktu.lt) dalyviai jprastu budu nepateke i finala
bus pakviesti j respublikinio etapo finalg. Tai Jusy sansas, jei atrankiniame etape
pasiseké ne taip gerai, kaip tikéjoteés!

Programavimo varzybuy aptarnavimo sistema.

1. Sprendimai pateikiami tik naudojant Programavimo varzybuy aptarnavimo siste-
ma CMS http://cms.Imio.lt.

2. Jei iki Siol neteko naudotis CMS, butinai jg iSbandykite aukséiau pateiktu adresu: regist-
ruokités i Treniruote arba bandykite sistema su $iy mokslo mety miesto/rajono etapo
uzdaviniais.

3. Informacija apie prisijungimg prie CMS olimpiados metu turés uz olimpiados
organizavima atsakingas mokytojas.
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. Pateikdami sprendimg CMS, turésite pasirinkti, kurio uzdavinio sprendima pateikia-

te. Failo, kuriame jrasSytas sprendimas, pavadinimas néra svarbus. Svarbus tik failo
prievardis: ,,.c“ ir ,,.cpp“ — C ir C++ programoms.

. Pateikus sprendima, CMS sukompiliuoja programa, ja jvykdo su visais testais ir patik-

rina rezultaty teisinguma. Pabaigus testavimg yra rodomi visy testy rezultatai.

Olimpiados metu galite per CMS uzduoti klausimus vertinimo komisijai prasy-
dami patikslinti uzdaviniy salygas ar pasiaiskinti dél CMS veikimo. Pageidautina, kad j
klausima buty galima atsakyti , Taip“ arba ,Ne®. Jei atsakymas j jusy klausima aiskiai
parasytas salygoje, gali buti pateiktas atsakymas ,,Be komentary*.

Jei kilo jtarimy, kad sistema netinkamai veikia ar nepriima korektisko sprendimo,
kreipkites j olimpiados Techninj komiteta per CMS.

Jeigu yra techniniy problemy dél kuriy negalite prisijungti prie CMS arba uzduo-
ti klausimo per CMS, tuomet klausimg ar problema uzrasykite ant atskiro lapo ir
perduokite olimpiados vykdytojui, kuris persiys $j klausima el. pastu.

Jei jusy programa jveiké tik dalj testy, apmastykite uzdavinj ir paieskokite klaidy savo
programoje. Jei mokinio kompiuteryje programa su salygoje pateiktais testais jvykdo-
ma sekmingai, o pateikiant sistemai programa ,luzta“, siulome jkelti visus programos
veiksmus j komentarus ir pateikinéti programa sistemai vis didinant atliekamy veiksmuy
skaiciy.

Jei pateikiant programa sistemai gaunamas neteisingas rezultatas, i programa jterpkite
keleta papildomy sakiniy, kurie iSvesty tarpinius rezultatus ir pateikite programa sis-
temos skiltyje ,,Testavimas®“. Parsisiunte programos rezultaty faila matysite tarpines
reikSmes ir galésite lengviau rasti klaida.

Sistemai sprendimus galima pateikti daug karty. Galutiniam jvertinimui
naudojamas daugiausia tasky jvertintas sprendimas.

Rekomenduojame programas pateikinéti sistemai per visg sprendimo laika.
Nelaukite olimpiados pabaigos, nes galite nesuspéti issiaiskinti, kodél sistema pranesa
apie klaidas, kai jai pateikiate savo sprendimag.

Sistema néra butina norint gerai iSspresti uzdavinj. Dél nenumatyty aplinkybiy ne-
sant galimybiy visg laika naudotis sistema, uzdaviniy sprendimo laikas nebus pratestas,
nebus daroma nuolaidy ar iSim¢iy vertinant.

Saugokite prisijungimo duomenis. Po olimpiados galésite analizuoti savo spren-
dimus varzyby sistemoje bei parsisiysti pacius sprendimus. Konkreti informacija bus
pateikta varzybuy sistemos prisijungimo puslapyje olimpiados dieng.

Kompiliatoriai ir programavimo kalbos, kita techniné informacija.

1.

2.

Programuoti leidziama C++ ir C kalbomis. Varzyby sistema dirba Linux operacinéje
sistemoje. Joje sprendimai kompiliuojami gcc kompiliatoriumi.

Palaikomi C++11 ir C11 standartai.
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3. Atrankinio etapo vykdytojams rekomendavome dalyviy kompiuteriuose jdiegti Siy
programavimo aplinky naujausias versijas:

o Code::Blocks — http://www.codeblocks.org/downloads
e Dev-C++ — http://sourceforge.net/projects/orwelldevepp/

4. Apzvalgos lapuose ir varzyby sistemoje kiekvienam uzdaviniui nurodomas leistinas prog-
ramos vykdymo laikas ir makimalus leistinas naudojamos atminties kiekis.

5. Programos turi baigti darba pateikdamos programos pabaigos koda 0 (nulis). Tam C
kalba rasomos programos turi buiti uzbaigiamos komanda return O.

6. Testuojant programos bus kompiliuojamos su siomis komandinés eilutés direktyvomis:

e C++ parasSytos programos: -DEVAL -static -02 -std=c++11
e C parasSytos programos: -DEVAL -static -02 -std=c11l

7. Duomeny ir rezultaty faily varduose didziosios ir mazosios raidés turi sutapti su
nurodytomis salygoje. Pries faily vardus kelias nenurodomas.

8. I duomeny failg rasyti yra draudziama, todél ji atidarykite tik skaitymui. C++ kalboje
naudokite ifstream, o ne fstream.

9. Rezultatai turi buti pateikti tokiu formatu, kuris nurodytas salygoje.

10. Skaitant pradinius duomenis rekomenduojama netikrinti, ar pasiektos eilutés ir failo
pabaigos. Salygos suformuluotos taip, kad Sie tikrinimai yra nebutini.

11. Darbo metu nepamirskite daznai jrasinéti savo kuriamos programos. Jei dél
techniniy priezas¢iy Jusy kompiuteryje nebus issaugoti Jusy sprendimai, papildomo
laiko sprendimui nebus skiriama. Visus sistemai pateiktus sprendimus galite parsisiysti
is sistemos.

12. Leidziama naudotis kompiuteryje jdiegta, CMS pateikta arba parsisiysta is
http://olimp.mif.vu.lt/files/doc/dokumentacijos_ rinkinys.zip programavimo kalby do-
kumentacija.

Linkime sékmeés!
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