Lietuvos mokiniy informatikos olimpiados programa

Vienas Lietuvos mokiniy informatikos olimpiados tiksly, irasyty Lietuvos mokiniy informatikos

olimpiady sqlygose — atrinkti bei paruosti dalyvauti mokinius Baltijos Saliy bei Tarptautinése
informatikos olimpiadose.

Siekdami kuo geriau tai jvykdyti, Lietuvos mokiniy informatikos olimpiadose naudojame

Tarptautiniy informatikos olimpiady mokslinio komiteto rekomenduotq informatikos olimpiados
programg. Jos pilng teksta galite rasti svetainéje: http://people.ksp.sk/~misof/ioi-syllabus/. Pilnas
tekstas pateikiamas angly kalba. Zemiau pateikiame trumpa §ios programos turinj lietuviy kalba.

Jei turite klausimy ar norite pasitikslinti dél programos, kreipkités adresu
informatikos.olimpiados@gmail.com.
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Lietuvos mokiniy informatikos olimpiados respublikiné vertinimo komisija

Matematika.
1.1. Aritmetikos ir geometrijos pagrindai.
1.2. Diskreciosios struktiiros.
1.2.1.Funkcijos, sary$iai, aibés.
1.2.2.Loginés struktiiros.
1.2.3.Jrodymy metodai.
1.2.4.Skai¢iavimo pagrindai (pvz. sekos, progresijos).
1.2.5.Grafai ir medziai.
Kompiuterijos pagrindai.
2.1. Programavimo pagrindai.
2.1.1.Fundamentalios programavimo sgvokos.
2.1.2.Algoritmai ir uzdaviniy sprendimas.
2.1.3.Duomeny struktiiros.
2.1.4.Rekursija.
2.2. Algoritmai bei sudétingumo teorija.
2.2.1.Algoritmy analizés pagrindai.
2.2.2.Algoritmavimo strategijos (pvz. skaldyk ir valdyk, dinaminis programavimas).
2.2.3.Fundamentalis skaic¢iavimo algoritmai (pvz. Eratosteno rétis pirminiams skai¢iams
rasti, spar¢iojo rikiavimo algoritmas)
2.3. Sudétingesné algoritminé analizé (pvz. minimakso algoritmas).
2.4. Geometriniai algoritmai.
Programavimo inZinerija (programavimas).
3.1. Programinés jrangos projektavimas (abstraktaus algoritmo uzraSymas konkrecia
programavimo kalba naudojantis reikiamomis bibliotekomis).
3.2. Sasaja tarp programy.
3.3. Programavimo priemonés ir aplinkos.
3.4. Programingés jrangos gyvavimo ciklas.
3.5. Reikalavimai programinei jrangai bei jy specifikacija.
3.6. Programingés jrangos patikimumas.
3.7. Programingés jrangos projekto valdymas.
3.8. Formaliis metodai.
Kompiuterinio rastingumo pagrindai.


http://people.ksp.sk/~misof/ioi-syllabus/
mailto:informatikos.olimpiados@gmail.com

Rekomenduojama literatiira lietuviy kalba

V. Dagiené, G. Grigas Programavimo pradmeny uzdavinynas X|-XII klaséms. TEV,
Vilnius, 2000.

V. Dagiené, J. Skiipiené Moksleiviy informatikos olimpiady uzdaviniai. 1-11 dalys, TEV,
Vilnius 1999 (I dalis), 2001 (2 dalis)

G. Grigas Programavimas Paskaliu. Nemokama elektroniné knyga, 2000.

A. Maknickas. Programavimas C kalba. Paskaity skaidrés.

L. Petrauskas, J. Skiipiené Informatikos olimpiados: algoritmai ir taikymo pavyzdziai.
Nacionaliné moksleiviy akademija, Vilnius, 2006.

P. Tanenbaumas, R. Arnoldas Kelionés j Siuolaikine matematikqg. TEV, Vilnius, 1995.



http://ragaine.su.lt/mokomoji/pascal/index.htm
https://www.bytea.lt/

